
วจิัยเร่ือง การพฒันาทกัษะ การใช้เม้าส์  โดยใช้โปรแกรม Tux Paint  
และโปรแกรมเกมส์ 

 
ความเป็นมาของปัญหา 
 การจดัการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนนั้น จดัใหน้กัเรียนไดเ้รียนตั้งแต่ ระดบัชั้น ป. 1 – 
ป.6 และในการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่ นกัเรียนจะติดต่อหรือสั่งการเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้
ท างานนั้น นอกจากแป้นพิมพแ์ลว้ ยงัมีเมา้ส์ท่ีใชใ้นการสั่งการเป็นส่วนส าคญั  และการใชเ้มา้ส์นั้น นอกจาก
มีการ คลิก แลว้ ยงัมีการ ดบัเบิ้ลคลิก เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้ปิดโปรแกรมเขา้ไปใช ้ ซ่ึงนกัเรียน ระดบัชั้น ป.1  
บางส่วน ไม่สามารถดบัเบิ้ลคลิกได ้ ซ่ึงเกิดจากไม่คุน้เคยกบัการใชเ้มา้ส์ และไม่ทราบจงัหวะการดบัเบิ้ล
คลิก  
 
ค าถามวจัิย 
 ท  าอยา่งไร ใหน้กัเรียนบางส่วนท่ี  คลิก และ ดบัเบิ้ลคลิกไม่ได ้สามารถดบัเบิ้ลคลิกได ้และหากไม่
สามารถดบัเบิ้ลคลิกได ้จะมีวธีิการอยา่งไร ใหน้กัเรียนสามารถเรียกใชง้านโปรแกรมต่าง ๆ ได้ 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อพฒันาทกัษะการใชเ้มา้ส์ 
2. เพื่อใหน้กัเรียนทราบขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรมดว้ยวธีิอ่ืน นอกจากการดบัเบิ้ลคลิก  

 
ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจัิย 

1. นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะการใชเ้มา้ส์ 
2. นกัเรียนรู้ขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรมดว้ยวธีิอ่ืน นอกจากการดบัเบิ้ลคลิก 

 
ตัวแปรในการวจัิย 
 1.  ทกัษะการใชเ้มา้ส์ของนกัเรียนในภาคเรียนท่ี 1/25 52 
 
วธีิการวจัิย 

1. ในขณะสอน ครูใหน้กัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1 เขา้โปรแกรมโดยการดบัเบิ้ลคลิก และ
สังเกตการปฏิบติังานของนกัเรียน หรือท่ีจอภาพของนกัเรียนวา่ เม่ือครูสั่งใหเ้ขา้โปรแกรม 
นกัเรียนคนใดเขา้โปรแกรมไดท้นัที และคนใดยงัไม่สามารถเขา้โปรแกรมได ้ 



2. เม่ือพบนกัเรียนท่ีไม่สามารถดบัเบิ้ลคลิกได ้ครูจะเขา้ไปสอนวธีิการดบัเบิ้ลคลิก โดยการจบัมือ
นกัเรียน พร้อมใหด้บัเบิ้ลคลิก ไปพร้อมกนั แลว้ใหน้กัเรียน จบัจงัหวะการดบัเบิ้ลคลิก  

3. ครูใหน้กัเรียนทดลองฝึกทกัษะโดยการใหน้กัเรียน ดบัเบิ้ลคลิก เขา้โปรแกรมเกมส์จบัคู่ภาพ  
และเร่ิมเล่นเกมส์จบัคู่ภาพ และ เขา้โปรแกรม Tux Paint (ซ่ึงเป็นโปรแกรมสร้างสรรค์
จินตนาการของนกัเรียน 

4. หากมีนกัเรียนท่ีเม่ือใหท้ดลองฝึกทกัษะการดบัเบิ้ลคลิกแลว้ ยงัไม่สามารถเขา้โปรแกรมได ้ครู
ก็จะแนะน าวธีิการเขา้โปรแกรม แบบง่าย ๆ คือ  

 ใหน้กัเรียน คลิก ท่ี โปรแกรมท่ีตอ้งการบนหนา้จอ 1 คร้ัง  
 กดปุ่ม  Enter   

5.   ครูจะใชช่้วงเวลา  15  นาทีสุดทา้ยของชัว่โมง ในการน านกัเรียนมาฝึกทกัษะการใชเ้มา้ส์ 
 
กลุ่มตวัอยา่ง   นกัเรียนท่ีไม่สามารถคลิก และ ดบัเบิ้ลคลิก จ านวน  10  คน   โดยแบ่งเป็นหอ้งดงัน้ี 
ป 1/1 
1. ด.ช.นพรัตน์  สวา่งภกัดี 
2. ด.ช. จกัรกฤษณ์   ภูมิอ่อน 
3. ด.ญ. พชัราพร   ประค าไทย 

ป 1/2 
1. ด.ช. สมเดช   ทองดว้ง 
2. ด.ช.สุทธิพงษ ์ สุริพงศ ์
3. ด.ญ. ชมพนุูช   ไทยดว้ง 
4. ด.ญ. ณฐันนัท ์ โนนสูง 

ป 1/3 
1. ด.ช.จุลจกัร  แหล่งสนาม 
2. ด.ช.อามีน   เล้ียงสอน 
3. ด.ช.ศกัด์ิติญา  จนัทะเสน 
 

 
เคร่ืองมือใช้ในการวจัิย 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. โปรแกรม Tux Paint  และโปรแกรมเกมส์  

 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ครูสังเกตการเรียกใชโ้ปรแกรม และการใชง้านเมา้ส์ของนกัเรียนภายในชัว่โมงเรียน ในช่วง 
สัปดาห์ ท่ี 1-2 ของเวลาเรียน คือ  ตั้งแต่ 18 พ.ค. – 29 พ.ค. 52    และเร่ิมฝึกทกัษะใหน้กัเรียน  
เป็นเวลา 3 สัปดาห์   
 
 
 
 
 
 



สรุปผลการวจัิย 
 1.   นกัเรียน   2  คน   ยงัไม่สามารถดบัเบิ้ลคลิกไดค้ล่อง จึงตอ้งใชว้ธีิการเรียกโปรแกรม  
โดยใชก้ารคลิก และกดปุ่ม Enter   นกัเรียน  8  คน สามารถดบัเบิ้ลคลิกไดค้ล่องข้ึน 

รายช่ือ ดบัเบิ้ลคลิกคล่องข้ึน ควรไดรั้บการฝึกทกัษะต่อ 
ป 1/1 
1. ด.ช.นพรัตน์  สวา่งภกัดี 
2. ด.ช. จกัรกฤษณ์   ภูมิอ่อน 
3. ด.ญ. พชัราพร   ประค าไทย 
ป 1/2 
1. ด.ช. สมเดช   ทองดว้ง 
2. ด.ช.สุทธิพงษ ์ สุริพงศ ์
3. ด.ญ. ชมพนุูช   ไทยดว้ง 
4. ด.ญ. ณฐันนัท ์ โนนสูง 
ป 1/3 
1. ด.ช.จุลจกัร  แหล่งสนาม 
2. ด.ช.อามีน   เล้ียงสอน 
3. ด.ช.ศกัด์ิติญา  จนัทะเสน 
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      ลงช่ือ.........................................ผูร้ายงานการวจิยั 
           (นางสาวธนพร  ประเสริฐศิริสร)  
            ครู  รับเงินเดือน อนัดบั คศ.1  
 
 


